Síntesis del proyecto

Intención Educativa:


Promover en el niño la interacción, exploración, investigación y experimentación del medio que lo rodea, para que recree y amplíe  sus conocimientos, los incorpore, vivencie, desarrolle y actúe; relacione los contenidos y pueda enfrentar y resolver conflictos. Esto le permitirá desarrollarse como un ser reflexivo, crítico y seguro de sí mismo.

Eje  Integrador:

El niño en sí mismo, en relación a los demás y al medio.


En el transcurso de los primeros años, los niños tienen mucho que aprender de sí mismos y del mundo que los rodea, siendo ésta una etapa de exploración y descubrimiento.


Todo les interesa y los sorprende a cada instante.


Estas nociones no surgen espontáneamente sino que son elaboradas por el niño, a través de distintas experiencias: sus juegos, experimentos e iniciativas.

Dichas capacidades pueden estimularse por medio de actividades que se proponen en las diferentes áreas.

Les presentamos un esquema básico de las propuestas para las salas de 1-2 – 3 y 4 años.

SALA DE 1 AÑO

Comunicación y Expresión

(Lenguaje Verbal


Acercar al niño al mundo literario para que pueda disfrutar de él, brindándole la posibilidad de desarrollar su imaginación y enriquecer su vocabulario.
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Intencién Educativa:

Promover en el nifio la interaccion, exploracion, investigacion y experimentacion
del medio que lo rodea, para que recree y amplie sus conocimientos; los
construya en interaccion con sus pares y adultos significativos, los vivencie,
desarrolle y acttie; relacione los contenidos y pueda enfrentar y resolver conflictos.
Esto le permitird desarrollarse como un ser reflexivo, critico y seguro de si mismo;
teniendo siempre en cuenta su subjetividad, respetando tiempos y espacios, en
todos los aprendizajes.

Eje Integrador:

Elnifio en si mismo, en relacion a los demds y al medio.

El juego como actividad natural y espontdnea de los chicos; medio por el cual ellos
aprenden, depardndoles a suvez, placery alegria.

El objetivo: aprender a aprender, alerta a lo nuevo, en permanente cambio, como
el mundo de hoy.

Sala de 3 anos

- Comunicaciény expresion
Crear contextos comunicativos variados: hablar y escuchar; distintas
situaciones, conversacion, debate, dialogos, etc.

- Literatura

Descubriry vivenciar el mundo mégico de la literatura.

@ Textos literarios: cuentos, leyendas, narraciones, poesias, rimas,
adivinanzas y trabalenguas.

@ Obras de teatro, titeres, fragmentos de peliculas, proyecciones.

@ Distintos portadores de texto: libros, diarios, revistas.

@ Lecturade imagenesy secuencias légicas.

-Plastica

Promover el placer por la actividad plastica, la exploracién de obras propias,
de los pares y de artistas de la cultura para desarrollar la creatividad e
imaginacion.

@ Transformacién de los objetos y el espacio.

@ Visitaa Museosy Talleres de Arte.

@ Variedad de materiales, herramientas y técnicas.

@ MuestraAnual de Arte Infantil

- Juego Dramatico

Se vinculara con las experiencias particulares que cada nifio atraviese,
situaciones cotidianas, las unidades didacticas y las propuestas en curso.

@ Dramatizar en forma directa o por medio de titeres.

@ Construir didlogos entre los personajes asumidos.
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@ Desarrollar breves escenas. EL PRINCIRITO%
@ Compartir tiemposy espacios de propiosy de los otros. Jardin de infan 165
@ Utilizar elementos reales, juguetes, disfraces, objetos versitiles.

- Expresion Corporal

Con diferentes materiales: cintas, aros, pelotas, telas, diarios,
sabanas, munecos, disfraces, etc.

@ Descubrir el placer por el movimiento

@ Canalizar emociones

@ Iradquiriendo seguridad y confianza en si mismos

@ Vincularse con los otros libremente y en armonia

@ Crear eimaginar

- Msica (A cargo de profesor especial)

La musica es expresion, comunicacion, ensenanza, emocion.

La musica es juego en sus rondas, es narracion en las letras de sus canciones
o en el argumento de una épera. La musica abre el corazén y fomenta el
desarrollo del sentido de valoracién estética.

@ (Paraquésirve lamusica?

@ Mdsicay danza

@ Msicay literatura

@ Masicay Tecnologia

@ Musicay Ciencias Sociales

-Inglés (A cargo de profesora especial)

Una vez afianzada la lengua materna, comienzan los primeros estimulos
parael aprendizaje del idioma.

@ Titeres que hablan sélo eninglés

@ Juegos de movimiento, tradicionales, graficos.

@ Consignas eninglés.

@ Canciones.

-Matematica

Los nifios mas pequenos aprenden matemdtica a partir de sus propias
acciones, cuando tienen una finalidad clara para ellos: responder a una
buena pregunta, resolver un trabajo desafiante, lograr una construccién,
ajustarse alas reglas de un juego, entre otras.

Juegos grupales e individuales:

Memotest

Juegos de Mesa

Bowling

Construcciones

Rayuela

Rompecabezas

Recortado

Dominé

Juegos de asistencia

Loteria
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Ofrecer distintos materiales portadores de texto para observar, manipular  Jardin de in fan tosE|Ean
y explorar, integrandolos a su realidad cotidiana, comenzando a
comprender la relacién que existe entre las figuras escritas (letras), las
imagenesy el lenguaje.

@ Juegos con palabras

@ Redacciény envio de notas, mensajes, cartas, e-mails.

@ Partir de laescritura de los nombres propios.

@ Redacciones grupales

- Ciencias Naturales

Participar en la investigacion y la experimentacién, empezando a construir
conceptos cientificos a partir de los planteos de diferentes situaciones
significativas

) Taller participativo ~Exploraciény
de ciencias experimentacion activa

- Experimentos
- Tefiido de telas
- Decoloracién.

Ciclo vital
Cuerpo humano
Animales
Plantas

2) Seres vivos

Partes internas y externas

Aparatos respiratorio,
3) El cuerpo digestivo, externo.

Los 5 sentidos.

- Ecologia

Promover el Cuidado de plantas
vinculo solidario Huertas
entre la naturaleza Reciclado

y la sociedad. Investigacién Grupal
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- Informatica EL PRINCIPITO %
Como una herramienta clave de apertura al mundo actual, que se ira Jardin de inf‘antes

conociendo y usando de acuerdo a las unidades didacticas.

- Educacion Fisica (A cargo de profesora especial)

Promover en los chicos un bagaje de conocimientos motrices y

experiencias que lo introduzcan en el mundo de la Educacién Fisica,

facilitandole la reproduccién de aprendizajes en las situaciones de la vida

cotidiana.

@ Placer por laactividad fisica.

@ Respeto por reglasy consignas

@ Confianza en si mismo.

@ Formacién fisica basica: desplazamientos, saltos, lanzamientos,
apoyos, equilibrio.

- Ciencias Sociales

-Propiciar el interés por conocer el medio que lo rodea.

-Desarrollar en los chicos habilidades pro sociales: solidaridad, respeto
por simismoYy los otros, empatia, companerismo.

Experiencias directas:
Taller de arte, Museo de Ciencias Naturales; granja; Planetario; fibricade
pan; imprenta; teatro.

Filosofia con nifios

Primeros acercamientos a actividades grupales a partir de narraciones
con imagenes y titeres para favorecer un pensamiento creativo, flexible,
solidarioy critico.

Psicomotricidad (A cargo de licenciada en psicomotricidad)

Promover el desarrollo de las competencias motrices, cognitivas y

socioafectivas que se ponen de manifiesto a partir del juego y del

movimiento.

@ Favorecer el desarrollo global del nifio mediante la utilizacion del
movimientoyy el juego corporal.

@ Establecer relaciones con los objetos.

@ Desarrollar laidentidad y autonomia personal.

@ Promover lainteraccién grupal.




	Mirar libros
	Armado de biblioteca en la sala
	Teatro de títeres
	Narración de cuentos, rimas y adivinanzas.


(Lenguaje  No Verbal


Ofrecerle  al niño la posibilidad de expresarse a través del cuerpo, la plástica y la música, para que pueda experimentar e interactuar con el medio que lo rodea, comunicando sus emociones y sentimientos en un clima de contención y libertad.
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Intencién Educativa:

Promover en el nifio la interaccion, exploracién, investigacion y experimentacién
del medio que lo rodea, para que recree y amplie sus conocimientos; los
construya en interaccion con sus pares y adultos significativos, los vivencie,
desarrolle y actie; relacione los contenidos y pueda enfrentar y resolver conflictos.
Esto le permitird desarrollarse como un ser reflexivo, critico y seguro de si mismo;
teniendo siempre en cuenta la individualidad de cada uno, respetando el tiempo y
espacio, en todos sus aprendizajes

Eje Integrador:

Elnifio en si mismo, en relacion a los demds y al medio.

El juego como actividad natural y espontdnea de los nifios; medio por el cual ellos
aprenden, depardndoles a suvez, placery alegria.

El objetivo: aprender a aprender, alerta a lo nuevo, en permanente cambio, como
el mundo de hoy.

Sala de 4 anos

- Lenguaje No Verbal
Conocer, interpretar, investigar y vivenciar diferentes formas de expresion
estimula y enriquece la creatividad, la imaginacién y desarrolla el sentido
artistico.

® Expresién Corporal

Taller de Arte
® Plastica Técnicas
Materiales y Herramientas

® Musica
@ Visitas a Museos, conciertos y Teatros

Roles
® Juego Dramitico Escenarios
Dramatizaciones

- Ciencias Naturales
Transformar experiencias cotidianas en situaciones de aprendizaje
favorecera la curiosidad, la duda ante lo evidente, la capacidad de formularse
preguntas, y adoptar unaactitud mas reflexiva, ante ciertos fenémenos.
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Comestibles Jardin de infantes#LE:
® Actividades Colores 5
Peso

Absorcién
Electricidad
Magnetismo

@ Feria de ciencias

Cuidados Medio
Prevencién Ambiente

Ecologia

Sistema solar
El Universo Fenémenos
Planetario

Prevencién de enfermedades
El Cuerpo Humano Alimentacién
Vida saludable

- Matematica

Brindarles la posibilidad de que se familiaricen con los nimeros y tomen
conciencia de su utilidad para resolver ciertas situaciones cotidianas.

El juego grupal tiene un papel fundamental.

® Loteria

® Bowling

® Juegos con cartas

® Juegos con dados

® Juegos de recorrido

® Tangram

Porque son actividades significativas para ellos, que les permite valerse de
sus propios medios para resolver los problemas y utilizar estos aprendizaje
en otras situaciones.

Porque compromete aspectos vinculados al conocimiento matematico:
argumentacién, busqueda, necesidad de formular hallazgos.

Porque es un trabajo compartido donde se aprende al confrontar ideas, al
aceptar errores, al recomenzar bisquedas en funcién de aportes
individuales y grupales, al adaptarse a restricciones que se le presenten, etc.

® Medidas

® Nimero

@ Espacio y formas geométricas
@ Sistema de numeracién



Expresión corporal
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Es importante acompanarlos en el proceso de alfabetizacién. Articulacién EL PRINCI

con preescolar. Jardin de l;}iyd‘ﬂfé
® Loteria de letras
Diccionario
o[Bliotee Textos literarios
Enciclopedia
Diarios y revistas
® Correo
@ Invencion de cuentos, rimas y adivinanzas.
® Obras de titeres
® Reconocimiento y escritura de su propio nombre

Familiarizandose y analizando distintos portadores de textos.
Animéandose a probar formas personales de escritura.
Trabajando aspectos lingtiisticos y graficos.

Interpretando textos e hipotetizando acerca de su contenido.
Descubriendo la utilidad y funcién de la lectura y la escritura como propésito
comunicativo.

- Filosofia con nifios

Aprender a pensar critica, creativa y éticamente en una comunidad de
investigacion filoséfica.

-Dinamismo del pensamiento

-Abrirse a otros puntos de vista

-Debates sobre problemas filoséficos empleando herramientas filoséficas

- Inglés (a cargo de Profesora Especial)

Los primeros afos de ensefianza sistematica juegan un papel
predominante en el dominio del idioma. Intensificaremos el aprendizaje de
inglés, poniendo el acento en la motivacién, con recursos atractivos y
materiales novedosos.

® Recursos actuales

@ |ntensificacion del estimulo

® Materiales renovados (titeres, cuentos, canciones)

® Libro individual de actividades de inglés para cada nifio
® Visita al teatro

Porque el dominio del idioma es comunicacién.

Porque la comunicacién da acceso al conocimiento.

Porque el manejo de las comunicaciones y del conocimiento es
fundamental en las sociedades actuales.
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Que fluya espontaneamente y con entusiasmo. Como respirar, como caminar. EL PRINCI"
Conocer y escuchar distintos géneros y estilos musicales
Cantar, improvisar, palmear, golpear

Participar de conciertos didacticos

Explorar, tocar y crear los propios instrumentos
Vivenciar velocidad y altura en el espacio

Registrar melodias desde la emocién

-Educacion Fisica e Introduccion al Deporte

(a cargo de Profesor Especial)

El juego es salir al encuentro de los demas, sin animarse a perder, no hay
oportunidad de ganar. Lo importante es participar.

® Desplazamiento Traccién y empuje

® Equilibrio Apoyos.
Lanzamientos

® Pasey Recepcion

® Conocimiento del propio cuerpo

® Practicas pre-deportivas

® Campamento diurno en el Club de Amigos.

- Tecnologia
-La INFORMATICA como herramienta clave de apertura al mundo actual.
Sector de informatica en la sala, como recurso material interactivo que
acompana el aprendizaje

-Exploracién del ambiente natural, social y tecnolégico
-Descubrimiento de distintos materiales, maquinas, herramientas
inventadas y usadas en distintas épocas y culturas

-Materiales: propiedades y caracteristicas

- Ciencias Sociales
-Elaboracién, construccién e incorporacién de pautas y normas de convivencia.
® Solidaridad, integracién, empatia
@® Respeto por si mismo y por el otro
® Construccion grupal del reglamento de la sala
® Intercambios grupales acerca de problematicas planteadas
® Resolucién de conflictos
® Estrategias de mediacion
-Las historias familiares, personales y colectivas
-Distintas culturas
-Cambios a través del tiempo

- Psicomotricidad (A cargo de licenciada en psicomotricidad)
La propuesta contempla el momento evolutivo de los chicos, basandose en la
creatividad, la comunicacién y el placer por el movimiento. El objetivo sera
favorecer la maduracién ténico emocional, enriquecer y movilizar la vida
imaginaria, promover las relaciones con los otros y con los objetos, desarrollando
las competencias motrices, cognitivas y socio afectivas. La dindmica se apoya
principalmente en el juego corporal con un espacio, un tiempo y un material
especifico, favorecedores de las consignas sensorio motrices.




	actividades con diferentes objetos y materiales
	explorar el espacio con el propio cuerpo
	Jugar con muñecos y con disfraces
	Conocerse a sí mismo relacionándose con el otro


Plástica


	Pintar, modelar, 

dibujar
	Crear expresando sentimientos
	Descubrir nuevas posibilidades a través de la exploración de elementos y materiales


Música


	Conocer los sonidos  del entorno natural y social
	Manipular instrumentos y cantar
	Escuchar y bailar diferentes géneros y estilos musicales


(Ciencias Naturales

Placer por conocer, encontrar, descubrir e investigar.


	Experimentar con los sentidos
	Trabajar en la huerta
	Explorar y manipular diversos objetos y materiales
	Cuidar un animalito doméstico
	Visitar la casita de pájaros


(Ciencias Sociales

Compartir actividades y experiencias grupales que le permitan interactuar con pares y maestros, para ampliar paulatinamente su mundo social y establecer vínculos afectivos que construyan una actividad grupal, sin dejar de lado lo individual.


	Actividades grupales
	Momentos de intercambio
	Pertenencia al grupo
	Comunicación fluida entre la familia y el jardín


(Noción de espacio  

Permitirle experimentar con diversos objetos y con su propio cuerpo para que pueda explorar, vivenciar y recrear su espacio cercano.


	Construir con bloques de goma espuma, encastres y ladrillos
	Recorrer laberintos y túneles
	Jugar con cajas de cartón
	Explorar la sala con linternas


PSICOMOTRICIDAD (A CARGO DE LICENCIADA EN PSICOMOTRICIDAD)
Promover el desarrollo de las competencias motrices, cognitivas y socioafectivas que se ponen de manifiesto a partir del juego y del movimiento.

· Favorecer el desarrollo global del niño mediante la utilización del movimiento y juego corporal.

· Establecer relaciones con los objetos.

· Desarrollar la identidad y autonomía personal.

· Promover la interacción grupal.

SALA DE 2 AÑOS

Comunicación y Expresión

(   Lenguaje verbal oral y escrito


Conocer, escuchar y manipular diferentes textos literarios – adivinanzas, poesías, rimas, títeres y cuentos – para que disfruten del placer que estos elementos les brindan.


Promover ocasiones de lectura en un clima de contención, tranquilidad y confianza, para ampliar el vocabulario y desarrollar la imaginación y creatividad.


	Armado de Biblioteca en sala
	Incorporación de los primeros cuidados hacia el libro
	Teatro de títeres
	Creación de cuentos, adivinanzas, rimas, etc.
	Momentos de narración


(   Comunicación no verbal

-Descubrir diferentes formas de expresar emociones y sentimientos. 

-Elaborar situaciones de aprendizaje, individual y grupal.

-Disfrutar del trabajo en grupo respetando ideas, sentimientos propios

y de los otros.

· Expresión Corporal


	Actividades con objetos y materiales
	Explorar el espacio con el propio cuerpo
	Conocerse a sí mismo relacionándose con el otro.


· Juego Dramático

Recreación espontánea de

· situaciones cotidianas

· circunstancias particulares 

· de juego imaginativo

· Plástica


	Pintar,

 modelar,

 dibujar
	Crear...

expresando 

sentimientos


	Descubrir nuevas posibilidades a través de la exploración de herramientas y materiales


· Música


	Un medio para conocer el mundo cultural y social


	La voz, los sonidos y las melodías
	Apreciación y sensibilidad musical

	
	
	Manipular instrumentos y cantar


Las Ciencias

· Ciencias Sociales

Interactuar con pares y maestros, a través de propuestas placenteras y lúdicas, experimentando el medio que lo rodea para ampliar paulatinamente su mundo social y establecer vínculos afectivos que les permitan sentirse parte importante de un grupo.


	Momentos de intercambio
	Actividades grupales
	Comunicación fluida entre la familia y el jardín
	Pertenencia al grupo


· Ciencias Naturales


	Visita a la granja
	Trabajo en la huerta
	Exploración y manipulación de objetos y materiales


-Placer por conocer, encontrar, descubrir e investigar.

-Percibir a través de los sentidos

Noción de Espacio

-Estimular la construcción en el espacio horizontal y vertical.

· rompecabezas de cortes simples

· materiales de encastre

· bloques de goma

· bloques de madera

· laberintos

· juegos con lienzos

-Explorar espacios novedosos

· búsqueda del tesoro

Educación Física

-Incorporar las habilidades propias de la etapa evolutiva que atraviesa y entrenarse con autonomía y soltura.

· desplazamientos ( distintas marchas

· reconocimiento del espacio ( sortear obstáculos






                     
                 ( frenar








                 ( cambiar de dirección

· ejercicios construidos con elementos ( plano inclinado

· colchonetas

· aros

· bastones

· pelotas

· sogas elásticas

-Vivenciar y encontrar nuevas posibilidades de movimiento.

PSICOMOTRICIDAD (A CARGO DE LICENCIADA EN PSICOMOTRICIDAD)
Promover el desarrollo de las competencias motrices, cognitivas y socioafectivas que se ponen de manifiesto a partir del juego y del movimiento.

· Favorecer el desarrollo global del niño mediante la utilización del movimiento y juego corporal.

· Establecer relaciones con los objetos.

· Desarrollar la identidad y autonomía personal.

· Promover la interacción grupal.

SALA DE 3 AÑOS




SALA DE 4 años AÑOS



